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3 Demo-Modus
3.1 Erstellen einer Ablaufdatei

Die Ablaufdatei soll die, in Kapitel 2.2.2 angefertigte Zeichnung einblenden und folgende
Steuerungen vornehmen:

Standbild, Layer 1 ist eingeschaltet

die Lage der Axonometrie wird verandert, d.h. Punkt 30 wandert in x- und in y- Richtung

die Breite der Zeichnung wird verandert, d.h. Punkt 9 wandert in x-Richtung

die Hohe der Zeichnung wird verandert, d.h. Punkt 10 wandert in y-Richtung

die Lange der Zeichnung wird verandert, d.h. Punkt 17 wandert in y-Richtung

der Zylinderradius wird verandert, d.h. Punkt 14 wandert in x-Richtung

die Zylinderlange wird veréandert, d.h. Punkt 23 wandert in y-Richtung

die Richtung des Sehstrahls wird verandert

OO |IN|oo|ga || W|IN|F

die Axonometrie wird grofRer und kleiner gezoomt

Vorgehensweise: Die Ablaufdatei mit der Endung .cfg wird mit einem Textprogramm erstellt,
wobei die vorgegebene Schreibweise eingehalten werden muss. Als Hilfsmittel
wird eine Vorlage- Datei benutzt, aus der Textbausteine kopiert und passend
geéndert werden.

cfg-Vorlage-Datei 6ffnen:

Die Datei tutorial/demos/SHOW/vorlage.cfg mit einem Textprogramm, z.B. Editor, 6ffnen.

Eigene Datei speichern:

Datei speichern unter...

Speichemin | 3 demos i I s Ubergeordneter Ordner

_ 1 shaw

@ 212stark.cag
8] 212start Map
S{ 221stark.cag
) 22 1start.Map
@ 222stark.cag
] 2223t ark MAR
% 41start.cag
] 1 skart, MAP
@ 42skart.cag
@ d2start. map

Dateiname: feviinder cid =] [ seeicken || Dateiname: zylinder.cfg
Dateitup: IAIIe D ateien LI abbrechien | Dateltyp A"e Dateien
Codierung: [ansi =l Speichern
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cfg-Vorlage kiurzen und andern:

Verwendete Textbausteine:

-Anfangsdefinitionen,

-Abschnitt ,,Main 1“ zur Steuerung des Standbildes
-Abschnitt ,,Sub 2.1*zur Steuerung aller Bewegungsablaufe
-Abschnitt ,,End demo*.

Diese Abschnitte sind griin markiert, alle anderen Abschnitte werden gel6scht.

cfg-Vorlage
0,

% beno
% vorl
0,

etigt:
age.cag/map

Qorlage.cag
Initinfo7

ORAPRRAPRWWWWNNNNNE
BWNFRPAWONRFRAWNROO

% 0,
% vorlage.CFG
% SUB

% —dummy

% 2 999 1

Begin cfg-

vorlage.cag )
orthogonale Axonometrie

5 98 11
0 0 0
0 0 0

0

Layer 1,3

Qorlage.cag
Farbe

7 98 11
0 0 O
0 0o o0

Layer 1,2,3

sub

vorlage.cag

orthogonale Axonometrie

11 2 0 0.5 12 1 Anderung der Wurfelhoh
8 1 O

0 0
3 6

vorlage.cag

orthogonale Axonometrie

11 2 0 0.5 12 1 Wurfel in Grundrisseb
1 61 O

-70 -20 5

45 45 5

vorlage.cag

orthogonale Axonometrie

11 2 0 0.5 12 1 Wurfel Kippen
1 61 O

-45 -45 5

10 60 5

vorlage.cag

Perspektive, Bildebene vertikal

15 15 0 0.5 1 1 Perspektive,
Bildebene vertikal

9 End demo
Dummy
Do it All

0O 0 O
0O 0 O

Speichern
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Die gekdrzte Vorlage-Datei wird in die nachfolgend beschriebene Datei gedndert.

Anderungen sind braun markiert.

Titel, der im Demo-Modus eingeblendet wird>

Kommentarzeilen werden mit ,,% markiert
und kdnnen uberall eingefligt werden

Der Punkt muss (ibernommen werden

Name der verwendeten ,,cag““-Datei

VVV

Bezeichnung der Programmversion

Reihenfolge der einzublendenden
Ablaufbeschreibungen :
10 mainl subO
11 mainl subl
12 mainl sub?2
usw.

Diese Eintragungen erfolgen spéter,
nachdem die Ablaufbeschreibungen definiert
sind!

Mit “main’ werden Abschnitte bezeichnet, in
denen Standbilder definiert sind. Die Layer-
nummer und die Dauer der Einblendung wird
angegeben.

In ,,sub*““-Abschnitten gibt es verschiedene
Maoglichkeiten, Bewegungen zu definieren.

0 Ende

Dieser Abschnitt kann flr die Beschreibung
eines verkirzten Ablaufs verwendet werden.
Dafir missen die %-Zeichen geléscht
werden (siehe Kap.3.3)

Die erste ,,main’’-Beschreibung beginnt.

Name der eingeblendeten .cag-Datei

Titel der ersten “main”’-Beschreibung

.- oder Textzeile (siehe sub 1.1)

Layer-  Schalter- Dauer der Standbild-
nummer kennzahl anzeige in 1/10 sec.
(s.Anhang)
Dahinter kann ein Kommentar folgen

Ohne Funktion bei Schalterkennzahl 98
(s. Anhang)

Die erste ,,sub’-Beschreibung beginnt.

Name der verwendeten cag-Datei

Titel der ersten ““sub’-Beschreibung

Einzeilige Textzeile, die eingeblendet wird:
11 x-Koordinate

17  y-Koordinate

0  Winkel zur Horizontalen in Grad

0.5 ZeichengrdfRe in cm

9  Farbnummer

1 Schrifttyp-Nummer

Text

Nl VAVAVA VAR N VAVAVAVE N gl

Zylinder

0

%
%

%

benoetigt:
41start.cag/map

41start.cag
Initinfo7

10
11
12

0

% %

% zylinder.CFG
% SUB

% -dummy

% 2 999 1

Begin cfg-sub

%

41start.cag

Axonometrie
1 98 11
0 0 0
0 0 0

41start.cag

Lage der Axonometrie

Layer 1

11 17 0 0.5 9 1 Lage der Axonometrie
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Punkt- Objektkennzahl ,, 0% fur sub
nummer 1 fur Punkt ,, 1 flr main
(s. Anhang)

Bewegung in x-Richtung , Winkelénderung
oder Verhéltniswerte (abhangig von der
Definition des Objektes):

Von bis Schrittweite
Bewegung in y-Richtung:
Von bis Schrittweite

>

30 1 0

19 21 0.6

10 13 0.6

Der neue Abschnitt ,Sub 1.1 wird kopiert, an dieser Stelle noch 7 mal eingefugt und

folgendermalien geéndert:

41start.cag
Breite
11 17 O 0.5 9 1 Breite

0.6

o~
o

41start.cag
Hohe

117 17 O 0.5 9 1
10 1 0
0O 0 O
2.2 3.1

Hohe

41start.cag
Lange

117 17 O 0.5 9 1
17 1 0
0O 0 O
-9 -7.5

41start.cag
Zylinderradius

117 17 O 0.5 9 1
14 1 0
0.4 2.1
0O 0 O
41start.cag
Zylinderlange

117 17 O 0.5 9 1
23 1 0
0.295 0.48
0O 0 O

0.6

Zylinderlange

0.06
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Axonometrie- Schalter- ,,0% flr sub
kennzahl kennzahl
1= orthogonale
Axomometrie
(s. Anhang: (s. Anhang)
Befehle)

Winkel ¢ (Drehung in Grundrissebene):
von bis Schrittweite

Winkel ¢ (Kippen gegen die Grundrissebene):
von bis Schrittweite

)

Axonometrie- Schalter-
kennzahl kennzahl

Zoomfaktor (100% = 1)
bis

,,0% flr sub

von Schrittweite

Abschnitt zum Beenden (bernehmen.

(Variationsmdoglichkeiten siehe Anhang)

41start.cag
Sehstrahl schwenken
11 17 0 0.5 9 1 Sehstrahl

1 61 0

41start.cag
zoomen
117 17 O 0.5 9 1

1 62 O

Zoomen

0.5 1.1 0.2
0O 0 O
% End
Dummy
Do it All

0 99 1
0 0 O
0O 0 O

schwenken

demo

AnschlieRend konnen die Eintragungen in den Anfangsdefinitionen unter ,,Initinfo7 passend

geéndert werden:

Die cfg-Ablaufdatei ist fertig!

nitinfo7

i
0
1
2
3
4
5
6
7
8

OFR RRRRRRRER =
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Vorgehensweise zum Bestimmen der Bewegungsgrenzen und
-geschwindigkeiten

Die Grenzen und Geschwindigkeiten der Bewegungen sind in den letzten beiden Zeilen der sub-
Beschreibungen angegeben.

Die Geschwindigkeit der Bewegung wird als Schrittweite der Lagednderung ausgedriickt.

Die Begrenzungswerte sind davon abhédngig, in welcher Weise die Lage des bewegten Objektes
definiert ist. Sie konnen sich beziehen auf:  Absolute Koordinaten,
Koordinaten relativ zu einem Punkt,
Teilungsverhaltniswerte,
Winkel,
Zoomfaktoren.

Die Definition des Objektes kann aus der cgq-Datei oder der Dateibeschreibung unter ,,show
construction” (s. Kapitel 2.1.1 ) entnommen werden. Die Bedeutung der Schreibweise ist im
Anhang (Befehle) erldautert.

Im Beispiel dieser Ablaufdatei werden die verschiedenartigen Bewegungsgrenzen in der cgg-Datei
folgendermal3en ausgedrickt:

sub 1.1 Punkt 30: DefPoii( 0 , 20.00000000, 11.00000000);
DefPoi (auf Linie Nr., x-Koordinate, y-Koordinate)
Definition der Lage: absolute Koordinaten
x=20.0 y=11.0
gewdhlte Bewegungsgrenzen:  x =19 bis 21 y =10 bis 13
gewéhlte Schrittweite: 0.6
sub 1.2 Punkt9: DefPoR( 3, 5, 7.00000, 0.00000 );
DefPoR (auf Linie, Bezugspunkt, rel.x-Koordinate, rel.y-Koordinate);
Definition der Lage: Koordinaten relativ zum Bezugspunkt P 5
x=7.0 y=0.0
gewahlte Bewegungsgrenzen: X =5.0bis 7.6 y = 0.0 bis 0.0

gewadhlte Schrittweite: 0.6




o
A, wincag

3.1 Erstellen der Ablaufdatei

sub 1.3 Punkt 10: DefPoR( 5, 9,

0.00000, 2.50000 );

DefPoR (auf Linie, Bezugspunkt, rel.x-Koordinate, rel.y-Koordinate);

Definition der Lage:

Koordinaten relativ zum Bezugspunkt P 9

x=0.0 y=25
gewéhlte Bewegungsgrenzen: x=0.0bis0.0 y=22bhis3.1
gewahlte Schrittweite: 0.6
sub 1.6 Punkt 23: Devide( 21, 20, 0.3163, 0.6327

)
Devide ( von Punkt, nach Punkt, 1.Streckenanteil, 2.Streckenanteil)

Definition der Lage: Teilungsverhaltnis
auf der Seite von P 21: 0.3163

gewahlte Bewegungsgrenzen:
gewahlte Schrittweite: 0.06

sub 1.7 Winkel des Sehstrahls zur Axonometrie:

AxoDef( 5, 30, -45.0, 45.0 ,false, 1, 1.00,

AXODef (Bezugs- Bezugs- Winkel ¢, Winkel 8, Para- Para- Zoom-
punkt  punkt

meter meter faktor,
GR/AR, Axonom.,

Vorzei-
chen,

Drehung in Grundrissebene
Kippen gegen die Grundrissebene

Definition der Lage:

Winkel ¢ = - 45° Winkel § = 45°
gewahlte Bewegungsgrenzen: ¢ =-60° bis-30° 9 = 55° bis 65°
gewadhlte Schrittweite: 5°

Vorgehensweise:

- Bewegungsgrenzen und Geschwindigkeiten sinnvoll schatzen,

- Ablaufdatei fertig stellen,

- fertige ,demo” mit dem wincag-Programm ansehen (Kapitel 3.2),

- gegebenenfalls Bewegungsgrenzen und Geschwindigkeiten in der
Ablaufdatei korrigieren.

0.295 bis 0.48, die zweite Zeile ist ohne Bedeutung

30.00);
Abstand
Augen-

punkt) ;
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Ein Hilfsmittel zur Bestimmung der Bewegungsgrenzen von Punkten befindet sich im wincag-Programm im
Eingabemodus:

Nach der Fertigstellung der Zeichnung (Hilfslinien eingeblendet) kann unter
Specials » Make point demo

ein Punkt mit dem Cursor ausgewéhlt werden oder nach der Eingabe von ,Esc* eine Punkthummer
angegeben werden.

Fur die weiteren Eingaben ist den Anweisungen in der Anzeigeleiste zu folgen.

Das Programm schlégt die Begrenzungen und die Geschwindigkeit der moéglichen Bewegung in einem

ElngabefenSter vor: Dateneingabe 3 _ o i‘

x coord 3.0000

unten 1

v coord 10.0000
Die Werte konnen geéndert oder mit ,,OK* akzeptiert
werden,  anschlieBend  wird die  Bewegung

delta 2 demonstriert
Nach dem Anhalten der Bewegung werde die Werte

v ot mit ,,ja" akzeptiert oder kénnen mit ,,nein*“ nochmal im

Eingabefenster gedndert werden.

Der Vorgang wird sooft wiederholt, bis die Bewegung akzeptiert wird.

Achtung: Danach nicht speichern, sonst ist die Stellung der angehaltenen Bewegung gespeichert!

Die daraus ermittelten Werte kénnen in der Ablaufdatei eingetragen werden.

62



7, wincag 3.2 Ablauf der Datei 63

3.2 Ablauf der Datei

Programm starten: Auf * wincag doppelklicken.

Wenn vorher im Eingabe-Modus gearbeitet wurde: Mit den Tasten ctrl alt D
in den Demo-Modus schalten.

= : | Esgibt die Schalter

Exit - Anwendung schlielen

Demos - die Titel aller ausfuihrbaren
Demo-Ablaufe sind im Abrollmeni
aufgelistet und konnen aktiviert
werden

Ablauf starten:

Demos » zylinder

Die Bedienungsmaoglichkeiten sind in der unteren Anzeigeleiste aufgelistet.
Der ,,GlobalFactor” ist ein Faktor mit dem die Geschwindigkeit verandert werden kann. Er wird mit
den +/- Tasten vergrofert oder verkleinert.
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3.3 Verkurzter Ablauf der Datel

Von der Ablaufdatei kann eine verkirzte Version (,,sub-Datei”) erstellt werden, die ausgewéhlte
main- oder sub-Beschreibungen einblendet.
Die ursprungliche Ablaufdatei und die sub-Datei werden zur Ausfuhrung bendtigt.

In diesem Beispiel soll die sub-Datei die vorhandene Ablaufdatei auf folgende Einblendungen
reduzieren:

Main 1: Standbild, Layer 1 ist eingeschaltet

Sub 1.7: Die Richtung des Sehstrahls wird verandert

3 |Sub 1.8: Die Axonometrie wird grofl3er und kleiner gezoomt

cfg-Datei offnen:

Die Datei tutorial/demos/beispiel.cfg mit einem Textprogramm, z.B. Editor, 6ffnen.

(Die Datei ,,beispiel.cfg“ entspricht der vorher angefertigten Datei ,,zylinder.cfg®.)

Eigene Datei speichern:

Datei speichern unter...

21|
Speichert in: I‘_j] demos j - EF -

_1show @ beispiel.cfg
@ 212start.cag
] 21 2start Map
@ ZZl1start.cag
[#]221start AP
@ Z&Zskart.cag
=] 222start 1P

!ﬂﬂstart.cag
[#] 41start.map
@425tart.cag
@425tart.map
Dateiname: fsub.cig = Speichzin I Dateiname: sub.cfg
i Dateityp: lle Dateien = Aglbb[echen Dateltyp Alle Dateien
Codisrung: [nsi =l Speichern
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cfg-Vorlage kiirzen und andern:

Verwendete Textbausteine: Anfangsdefinitionen

Dieser Abschnitt ist griin markiert, alle anderen Abschnitte werden geléscht.

Beispiel Yo m m sub 1.1
9 41start.cag
% benoetigt: Lage der Axonometrie
% 41start.cag/map 11 17 0 0.5 9 1 Lage der Axonometrie
9 30 1 0
- 19 21 0.6
4lstart.cag 10 13 0.6
Initinfo7 Y e Sub 1.2
10 41start.cag
11 Breite
12 11 17 0 0.5 9 1 Breite
13 9 1 O
14 .
15
16
17
18 Y e Sub 1.8
0 41start.cag
% 9 Begin cfg-sub zoomen
% beispiel .CFG 11 17 0 0.5 9 1 =zoomen
% SUB 1 62 O
% 2608”1 0% ot %7
0
% Main 1 % End demo
4lstart.cag Dummy
Axonometrie Do it All
1 98 11 Layer 1 0 99 1
0 0 0 0 0 O
0 0 0 0O 0 O
Speichern

Die gekurzte Beispiel-Datei wird in die nachfolgend beschriebene Datei geandert.

Anderungen sind braun markiert.

Neuer Titel > Sub

%

%
%

%

benoetigt:
41start.cag/map

4lstart.cag

muss hier eingetragen sein!

Initinfo7
Die Schalter furr die gewiinschten 10
Ablaufbeschreibungen werden eingetragen 17
und ersetzen die urspriinglichen Schalter 18
0
In diesem Abschnitt werden die ersten Yp======= Begin cfg-sub
%-Zeichen geldscht, alles Andere bleibt gSéSp'el-CFG
unverandert. d
. - . —dummy
Der Dateiname der urspriinglichen cfg-Datei 2 999 1

Die sub-Datei ist fertig und kann im Demo-Modus gestartet werden (s.Kap.3.2)!
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