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4. Erweiterte Eingabe

4.1 Farbige Flachen anlegen

WInCAG - e\ a1 demos handbut i sylieder
Fle Defe MakeObjects Inbersections Tangents Cokwr Macros Hep Medfy Permanent Specids

B.4000 15.5400

Programm starten:  Auf doppelklicken.

Ctrl Alt N

Datei laden:

File » Load

Directories: ,,demos*
Files: »Alstart.cag* auswahlen,

OK
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67

Hilfslinien einblenden:

Specials » Set Last

l Dateneingabe

alle Werte auf 0 setzen

Specials » select active layers

angelegt, damit sie separat

( Die Flachen werden auf Layer 2
L eingeblendet werden kénnen.

Vorlage ausschalten.
Layer 1 einschalten,
Layer 2 einschalten,

OK
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A wincag

Aufriss:

MakeObijects » Shade quadrangle

oder Dreiecke vollflachig mit Farbe

> 1.point Get Point:

ausgefullt werden. Gezeichnete Linien

P5

oder Punkte werden nicht verdeckt.
Die gezeichnete Flache erscheint in

> 2.point Get Point:

dunkelgrau nachdem “Redraw and keep
helplines" eingegeben wurde.

P9

AnschlieBend kann ihr eine andere Farbe
zugewiesen werden.

> 3.point Get Point:

Der ausgesparte Zylinder kann hier

P 10

Uberzeichnet werden, weil er spéter
angelegt wird und die Vorderansicht

> 4.point Get Point:

Qerdeckt. /

Mit diesem Befehl kénnen nur Vierecke\r

P11

€scC

File » Redraw and keep helplines
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Jetzt soll die dunkelgraue Farbe in hellgrau geandert werden.

In der Menileiste gibt es daflir keinen Befehl, deswegen muss die Farbnummer in einer
Quelltextdatei gedndert werden. Mit dem Befehl "Save source” wird diese Quelltextdatei mit der
Endung .cgq angelegt. Alle bisherigen Eingaben sind dort in einer bestimmten Form, die im Anhang

jeweils aufgelistet ist, beschrieben.

File » Save as
x
Filename: [+1self.cag || Filename:
Directory: c:\wincagitutorial\demos “4lstartcag“ In ”4lse|fcag“ andern
Directories:
[..]
b
i o OK
[-e-]
Lo
-g-
[+ fuic
[m] xﬁ.hb h

File » Save source

Andern der Flachenfarbe in der CGO-Datei:

1. Das ge6ffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei 41self.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen (z.B. Editor),
der Pfad ist der gleiche wie der von zylinder.cag und zylinder.map.

—imixi

Datei Bearbeiterr Format 2

1, =, 74, 52, O0.zo000000, 2, 1, 2, 1J; ]
1, 74, 73, 0.20000000, 2, 1, 2, 13;
2,225.09753144); {P 77}
1, 2, 77, 49, 0, 20000000, diyr Ly e LS
o, 31, 0. 00906781, 0.00253391); P 787
5, 78, 34, 2, a, 2 Tk 0, 20000000, 7, 31, 38, 47, 46, 48, 39, 31);
S 10 o e e B 1
i
Am Ende der Datei ist die dunkelgraue Flache folgendermal3en beschrieben:
CoQuad (5 ., 9 , 10 , 11 1 , 3 );

CoverQuadrangle( Punkt 1, Punkt 2, Punkt 3, Punkt 4, Farbnummer, Layernummer);
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3. Die Farbnummer 1 (schwarz) in Farbnummer 31 (hellgrau)

&5} 41self.CGQ - Editor - o) x1
Datei Bearbeiten Format 2

Crawele 1, 3, 74, 52, 0.20000000 R T ;{
JoinPof 1, 74, 73, 0.20000000, o 13;

LefPoEE  2,225.097531440; {P 77}

Crawele 1, 2, 77, 4%9, 0.200p4000, 2, 1, 2, 11

cefPorRe 0, 31, 0.00906781, /0.00253351); {P 787

CrawHo!f 5, 78, 34, 2, 9,2, 1, 0.20000000, 7, 31, 38, 47, 46, 48, 39, 31);
Coguad¢ &5, 9, 10, 11, 31, 2);

\
und Layernummer 3 in Layernummer 2 andern:

Layernummern in Quelltextdateien: Layer 1 =
Layer 2 =
Layer 3 =
Layer4 = 8
u.s.w. (s. Anhang)

Bei mehreren Layern werden die Layernummern addiert: Layer 1+2 = 3

AN -

4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

Anmerkung zum Andern von Quelltexten:
- Vorzeichenobjekte sind erkennbar an der zugewiesenen Nummer, z.B. /P 78 .
Ihre Reihenfolge darf nicht verandert werden, um den logischen Zusammenhang zu erhalten.
- Die Datei endet immer mit einer Leerzeile.

File » Load Source

A
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Alle Formen auRer Vier- und Dreiecken werden mit dem Befehl ,,Cover* farbig ausgefullt.
Die Abfrage der Begrenzungen erfolgt ahnlich wie bei ,,Draw arbitrary horizon®:
Color » Cover
>Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste
Ja
>Polyline Ja/Nein - linke/rechte Maustaste
Nein
>Circle Ja/Nein - linke/rechte Maustaste
Ja
>FndCil: Enter Circlepoint
cl
>More Boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste
Nein
| Eingabe |
Schraffurwinkel [-180..180] ‘ e
0.0000000 tHyg e
‘Schraffurabstand {0..10]
“'m; x.ﬁhhruch 1.lgoaaog
I/, “'DH xm:h;uch
OK
£
Draw boundary
x|

‘Drthognal direction too

v e Q@

Ja \/' “Ja eﬂe'"'”

>0.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja
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Mit dem Befehl “Cover” wird zunéchst eine schraffierte Flache angelegt. In die vier Eingabe-felder
kann eingetragen werden:

- der Schraffurwinkel,

- der Schraffurabstand,

- das Einzeichnen einer Begrenzungslinie,

- das zusatzliche Einzeichnen der orthogonalen Richtung.

Fur das vollflachige Ausfullen eines Objektes missen wieder Eintragungen in der cgg-Datei
geéndert werden:

File » Save

File » Save source

Andern des cover-Befehls in der CGOQ-Datei:

1. Das ge0ffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei 41self.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen (z.B. Editor),
der Pfad ist der gleiche wie der von zylinder.cag und zylinder.map.

=lof x|
Datei Bearbeiten Farmat 2
1, 2, 77, 4%, 0.z20000000, 2, 1, 2, 1J; 2]
0, 31, 0.00905781, 0.00253391); {p 787}
5, 78, 34, 2, O, 2, 1, 0.20000000, 7, 31, 38, 47, 446, 48, 39, 31);
5, O, 10, 11, 31, Z2J;
1, 1)
8, 1)
0.00000000, 1.00000000, true, truel;
&
Am Ende der Datei ist die schraffierte Fl&che folgendermalen beschrieben:
CovBdl ( 1, 1); = CoverBoundaryl( Ein begrenztes Objekt,
eine nachfolgende Beschreibungszeile);

CovODbj ( 8, 1); = CoverObiject (Objekttyp: Kreis=8,
Kreisnummer C 1);

Coverl ( 0.000, 1.000, true, true); = Coverl(Schraffurwinkel=0, Schraffurabstand=1,
mit Begrenzungslinie, mit orthogonaler
Schraffurrichtung)
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3. Anderungen:

DrawHof 5, 78, 34, 2, 9 i

&} 41self.CGQ - Editor il - Ol x|
Datei Bearbeiten Format 2

Drawelf 1, 2, 77, 49, 0.20000000, 2, 1, 2, 11; ;{
pefPoRf 0, 31, 0.00906781l, 0.0025339%1); {P 78}

0.20000000, 7, 31,

38, 47, 46, 48, 39, 31);

4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

coquad? 5. 9, 10, 11, 31, 23:
1, 13
8, 1)
30, 20;
£
Coverl ( 0.00000, 1.00000, true, true); in Cover2 ( 30 : 2 );

Vollflache ( Farbnummer, Layernummer);

File » Load Source

Bei dem Befehl ,,cover* werden die schon vorhandenen Linien und Punkte Uiberdeckt.

Hier ist der gezeichnete Kreis betroffen.

Die Linie kann wieder in den Vordergrund gestellt werden, indem die Reihenfolge der Eingabe

geéndert wird.

Vorgehensweise: a) Kreislinie 16schen und neu eingeben
b) Beschreibung der Kreislinie in der Quelltextdatei verschieben (Achtung: das ist
nur bei Zeichenobjekten mdglich, nicht bei VVorzeichenobjekten!)
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o
A, wincag

Hier wird die Reihenfolge der Objektbeschreibungen in der Quelltextdatei gedndert.

Andern Eingabereihenfolge in der CGQ-Datei:

1. Das ge0ffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei 41self.CGQ mit einem Textprogramm 06ffnen

=T

Datei Bearbeiten Format ?

sscalef -0.%0000000, 27.90000000, -0.%0000000, 19,90000000); -

pefPos(  0.00000000, 0.000000000; {P 1% I

pefPosf 27.00000000, 0.00000000); 1P 2}

pefPos(  0.00000000, 19.000000009; {P 3%

pefPosf 27.00000000, 19.000000000; 4P 4}

pefLing 1, 2); {1 1}

pefLing 1, 41 2)F

pefPoif 0, 32.00000000, 10.000000003; {P 5}

Pararof 5, 1) {1 3

pefrPorR( 3, 5, &.00000000, O.000000000; {FP &}

MarkPof 5, 9, 2, 3, 0);

MarkPof 6, 9, 2, 3, 0);

MarkPof 5, 9, 2, 3, 0);

Markrof &, 9, 2, 3, 0);

Pararof 5, 2J: {1 4ar

pefPor 4, 5, 0.00000000, 7.000000000; {P 71

pefPor{ 4, 5, C.000000CQ, -9,000000000; {P &}

mMarkrol 7, 9, 2, 3, Q)

MarkProf 8, 9, 2, 3, 0);

JoinPof 1, 5, &, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);

JoinPof 1, 7, &, 0.2000Q00C00, 2, 1, 1, 0); b

pefPorR{ 3, 5, 7.00000000, 0.000000000; {P G}

Markrof 9, 9, 2, 3, 0);

ParaPof 9, 2J:; {1 &5}

pefPorf( 5, ©, 0.00000000, 2.500000000; {P 10}

Markrof 10, 9, 2, 3, 0);

orthrog 10, 47; {p 11} {1 &}

MidPoie 5, 9); {P 12}

PararPcf 12, 2); {1 7}

IsLiLiC &, F); 1P 13}

pefPor( 6, 13, Z.00000000, 0.00000000%; {p 14%

Markrof 14, 9, 2, 3, 0);

pefcir( 13, 14, 12); {c 1}

IsLicif 6, 1, true, false); {pP 15}

IsLicif¢ 7, 1, true, false); {P 16}

pefPorR 4, 5, 0.00000000, -8.000000000; {P 17}

markpof 17, 9, 2, 3, 0);

orthPog 17, 50 {P 18y {1 8}

orthPof 14, 8); {P 19} {1 9}

orthPog 15, 813 {p 20 {1 10}

IsLiLic 3, 10); {p 21}

IsLiLie 3, 933 1P 22}

pevidef 21, 20, O.31670823, 0.68320177); {Fp 23}

Markrof 23, 9, 2, 3, 0):

pobpiste 10, 20, 21, 23,falsed; {F 24}

orthPog 23, 923 {P 25 {1 11}

orthrPof 24, 9); {P 26} {1 12}

IsLiLie 7, 11); {P 27

IsLiLic 7, 12); {P 28}

IsLiLic 7, 8); iP 29

JoinPof 5, 5, &, 0.20000000, 2, 9, 2, 1);

JoinPof &5, 5, 7, 0.20000000, 2, 9, 2, 17;

JoinPof 5, 5, &, 0.20000000, 2, 9, 2, Ly

JoinPof 1, 11, 15, 0©.20000000, 2, 1, 2, 1);

JoinPof 1, 14, 10, 0.20000000, 2, 1, 2, 1);

JoinPof 1, 10, 9, (©.200000C00, 2, 1, 2, 13
awc1( 1, ] o, 0, 0.2 o s R b

JoinPo T lefni B QURROUUoa, 240 15T 24 A

JoinPof 1, 18, 9, 0.20000000, 2, 1, 2, 1); 5

<] Hi

Der Kreis ist dargestellt als

DrawCi( 1, 1, 0, 0, 0.200000000, 2, 1, 2, 1);

(Bedeutung s. Anhang)
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3. Verschieben der Beschreibung des Kreises

Die Zeile markieren, kopieren und ausschneiden (z.B. mit ctrl X),
auch die Leerzeile an dieser Stelle I6schen,
- und am Ende der Datei einfligen (z.B. mit ctrl V).

=T
Datel Eearbsiten Farmat 2
covobi( 1, 73); g
CDVOb%C 14, 2); _I
Covoblf 1, 49);
Covobi( 1, 52);
oremHol 1, 44, 75, 2, 1, 2, 1, 0.20000000, O.20000000)
prawel( 1, 1, 40, 43, 0.20000000, 2, 1, 2, 1):
pefPoE( 4,225.05139266); {P 76}
prawel¢ 1, 4, 76, 44, 0,20000000, 2, 1, 2, 1);
prawel¢ 1, 3, 74, 52, 0.20000000, 2, 1, 2, 11;
JoinPof 1, 74, F3, 0.20000000, 2, 1, 2, 17;
pefPoEC  2,225.097531440; {P 77}
orawele 1, 2, F7, 49, 0.20000000, 2, 1, 2, 1I;
pefPoRC O, 31, 0.00906781, 0.00253391); {P 78}
brawHof 5, 78, 34, 2, 9, 2, 1, 0.20000000, 7, 31, 38, 47, 46, 48, 39, 31);
Coguade 5, 9, 10, 11, 31, 2J:
CowvEdl( 1, 1)
Covobi( 8, 1);
CoverZ( 30, 21;
L |prawci¢ 1, 1, o, o, 0.20000000, 2, 1, 2, 1J;
> =
[ 47

~ Die Datei mit einer Leerzeile beenden.

4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

File » Load Source

7 A

File » Save
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"": wincag

Grundriss:

MakeObijects » Shade quadrangle

amisi

(O

P5

P17

L

N g
P21 p22
P23 P25

L Y

P20 P19\
| \

P9

P18

T~

> 1.point Get Point:

P5

> 2.point Get Point:

P17

> 3.point Get Point:

P 20

> 4.point Get Point:

P21

> 1.point Get Point:

P22

> 2.point Get Point:

P19

> 3.point Get Point:

P18

> 4.point Get Point:

P9

> 1.point Get Point:

P21

> 2.point Get Point:

P 23

> 3.point Get Point:

P 25

> 4.point Get Point:

P 22
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77

v > 1.point Get Point:

P24

> 2.point Get Point:

p2 P25 P 20

> 3.point Get Point:

P19

P24 P26

> 4.point Get Point:

SN
L

P 26
P20 P19,

T~
L

> 1.point Get Point:

P23

> 2.point Get Point:

P 24

> 3.point Get Point:

P 26

> 4.point Get Point:

P25

€esc

File » Redraw and keep helplines

JA

Die Farbzuweisung erfolgt wieder in der Quelltextdatei:

File » Save

File » Save source
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Andern der Flachenfarbe in der CGQ-Datei:

CoQuad
CoQuad
CoQuad
CoQuad
CoQuad

1. Das geoffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei 41self.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen

-1oi x|

Datei Bearbeiten Format 2

Crawel¢ 1, 2, 77, 49, 0.20000000, 2, 1, 17; ;l

pefPor( O, 31, 0.00906781, Q. 00253391) {F' ?8}

DrawHo! &, 78, 34, 2, 9, 2, 1, 0.20000000, 7, 31, 38, 47, 44, 48, 3%, 31);

coguad( 5, 9, 10, 11, 31, 2J;

CovBdl( 1, 13;

covohi( &, 13;

CoverZ( 30, 23

Drawcie 1 A a, a, 0. 20000000, Z,. =L, . 17;

Cocuad¢ 5, 17, 20, 21, 1, 3J;

Cocuad¢ 22, 19, 18, 9, 1, 3J;

Cocuad¢ 21, 23, 25, 22, 1, 3

Coguad( 24, 20, 19, 26, 1, 3):

Cocuad( 23, 24, 26, 25, 1, 3):

4] H

Am Ende der Datei sind die dunkelgrauen Flachen folgendermalien beschrieben:

CoQuad (5 , 17, 20 , 21, 1 , 3 );
CoQuad ( 22 , 19 18 , 9 , 1 , 3 );
CoQuad ( 21 , 23 , 25 , 22, 1 , 3 );
CoQuad ( 24 , 26 , 19 , 20 , 1 , 3 );
CoQuad ( 23 , 25 , 26 , 24 1 3 );
CoverQuadrangle( Punkt 1, Punkt 2, Punkt3 Punkt 4, Farbnummer Layernummer)

3. Farbnummern und Layernummer andern in:

i x|

Datei Bearbeiten Format 2

prawel( 1, 2, 77, 4%, 0,20000000, 2, 24 L) ;I

pefPor( 0, 31, 0.00906781, O. 00253391), {F' 78}

prawHof 5, 78, 34, 2, 9, ., 1, 0.20000000, 7, 31, 38, 47, 46, 48, 39, 31);

coguad¢ 5, 9, 10, 11, 31, 2J:

covedl( 1, 13;

cowobi( 8, 1);

Cover2( 30, 2J;

prawci( 1, 1, o, 0, 0.20000000, 2, 1, 2, 1);

coguad( 5, 17, 20, 21, 28, 2J;

Coguad( 22, 19, 18, 9, 28, 23

Coouad( 21, 23, 25, 22, 27, 2);

Coquad( 24, 20, 1%, 26, 27, 2);

lCDQuad( 23, 24, 26, 25, 25, 2);

4] oz
(5 , 17 ,20 , 21 , 28 ;2 );
(22 ,19 ,18 ,9 , 28 ;2 ):
(21 , 23 ,25 , 22 , 27 .2 );
(24 , 26 ,19 , 20 , 27 ;2 ):
(23 , 25 ,26 ,24 , 25 .2 );

Farbnummern-Tabelle im Anhang
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4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

File » Load Source

File » Save
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Axonometrie:

amisi

Auflager | e —

P

Mit ,,shade quadrangle* werden die geradlinig begrenzten Auflagerflachen ausgeftillt.
Der Befehl Uberdeckt keine vorherigen Zeichenobjekte (aulRer ,,shade quadrangle“-Flachen), auch
nicht ,,cover“-Flachen.

MakeObijects » Shade quadrangle

> 1.point Get Point:

P 37

> 2.point Get Point:

P 38

> 3.point Get Point:

P31
> 3.point Get Point: More Points! Hit RETURN

linke Maustaste

> 3.point Get Point: Punkt 31 O.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

ja
> 4.point Get Point:

P39

> 1.point Get Point:

P39

> 2.point Get Point:

P 48

> 3.point Get Point:

P 46

> 4.point Get Point:

P 37
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> 1.point Get Point:

P 46

> 2.point Get Point:

P 47

> 3.point Get Point:

P44

> 4.point Get Point:

P 43

> 1.point Get Point:

P 40

> 2.point Get Point:

P41

> 2.point Get Point: More Points! Hit RETURN

linke Maustaste

> 2.point Get Point: Punkt 41 O.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

ja

> 3.point Get Point:

P 38

> 4.point Get Point:

P 37

esc

File » Redraw and keep helplines

Die Flachenfarben werden wieder in der Quelltextdatei geéndert:

File » Save

File » Save source
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Andern der Flachenfarbe in der CGO-Datei:

CoQuad
CoQuad
CoQuad
CoQuad

CoQuad
CoQuad
CoQuad
CoQuad

1. Das gedffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei zylinder.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen

4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

(]
Datei Bearbeiten Format 2
CovBdll 1, 1); ;I
covobj( 8, 1);
coverZ( 30, 2);
prawci¢ 1, 1, 0, 0, 0.20000000, 2, 1, 2, 1
coguad( 5, 17, 20, 21, 28, 27
coguad( 22, 19, 18, 9, 28, 2J:
coquad( 21, 23, 25, 22, 27, 2J;
coquad( 24, 20, 19, 26, 27, Z2J;
coquad( 23, 24, 26, 25, 25, 2J;
Cocuad( 37, 38, 31, 39, 1, 3):
Cocuad( 39, 48, 46, 37, 1, 3):
coquad( 46, 47, 44, 43, 1, 3J;
cocuad( 40, 41, 38, 37, 1, 3):
|1 4
Am Ende der Datei sind die 4 dunkelgrauen Flachen beschrieben:
(37,3 ,31,3 , 1, 3);
(39, 48,46, 37 , 1, 3);
( 46, 47 ,44 , 43 , 1, 3);
( 40, 41,38, 37 , 1, 3);
3. Farbnummern und Layernummer andern in:
M=
Datei Bearbeiten Format 2
o i 5 -
Covonj¢ 8 19 B
Coverd( 30, 2J;
prawci¢ 1, 1, 0, 0, 0.20000000, 2, 1, 2, 13
Coguad¢ 5, 17, 20, 21, 28, 27:
Coguad( 22, 19, 18, 9, 28, 2):
coquad( 21, 23, 25, 22, 27, 2);
coquad( 24, 20, 19, 24, 27, 2J;
coquad( 23, 24, 26, 25, 25, 2J;
coquad( 37, 38, 31, 39, 23, 2J;
coquad( 39, 48, 46, 37, 31, 2J;
coguad( 46, 47, 44, 43, 28, 2J;
coquad( 40, 41, 28, 37, 28, 2J;
4] oz
(37,38,31, 39, 23, 2);
(39, 48,46, 37 , 31, 2);
(46, 47,44, 43 , 28, 2);
( 40, 41,38, 37 , 28, 2);
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File » Load Source

Fur die Definition der zylinderférmigen Auflagerflache fehlt noch ein Eckpunkt:

Intersections » Line » Ellipse

>FndGd1: Select Point on line

L 14

>FndCil: Enter ellipsepoint

E4

>Select Main-Point

rechter Punkt {P 79}

esc

Modify » link intersection

>nearest/farest point: FndPol: Select given Point

P79

>nearest/farest point: link point to FndPol: Select given Point

P40

>nearest/farest point: nearest point? Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

esc
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Color » Cover

>Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

>Polyline Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste
Ja

> Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

> FndPol: Select given Point

P44

> Select object (left button only points)

P 43 (wird nicht angezeigt!)

> Select object (left button only points)

rechte Maustaste auf E 1

> FndPol: Select given Point

P 40

> Clockwise Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> Select object (left button only points)

P79  (wird nicht angezeigt!)

> Select object (left button only points)

rechte Maustaste auf E 4

> FndPol: Select given Point

Anfangspunkt P 44 (pinkes Kreuz)

> Clockwise Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

esc

> accept selection Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More Boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein
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>0.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja
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Die Schraffur in eine farbige Flache &ndern:
File » Save

File » Save source

Andern der Schraffur in der CGQ-Datei:

1. Das geoffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen
2. Die Datei zylinder.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen

_ioix

Datei EBearbeiten Format 2

Coquad( 46, 47, 44, 43, 28, 2); =]
coquad( 40, 41, 38, 37, 28, 2);

ISLE_SC 14, 4, 40, 0,falsed; {P 797}

CovBdL( 7

Covohi( 4473

Covoh] 4373

Covob]( 1
Covobl(
Covobl( 790;

CDUObJC 47;

Covob] ¢ 447;

Coverl( 0.00000000, 1.00000000, true, truel;

K| o 4

-
400;

P e

Am Ende der Datei ist die schraffierte Flache folgendermafen beschrieben:

CovBdl (1, 7); = CoverBoundaryl( Anzahl Begrenzungen,
7 nachfolgende Beschreibungszeilen);
CovObj ( 1, 44); = CoverObiject (Objekttyp: Punkt=1,
Punktnummer P 44 );
CovObj ( 1, 43); = CoverObiject (Objekttyp: Punkt=1,
Punktnummer P 43 );
CovObj (14, 1); = CoverObject (Objekttyp: Ellipsenabschnitt im
Uhrzeigersinn=14, Ellipsennummer E 1);
CovObj ( 1, 40); = CoverObiject (Objekttyp: Punkt=1,
Punktnummer P 40 );
CovObj ( 1, 79); = CoverObiject (Objekttyp: Punkt=1,
Punktnummer P 79 );
CovObj ( 4, 4); = CoverObiject (Objekttyp: Ellipsenabschnitt gegen
den Uhrzeigersinn=4, Ellipsennummer E 4);
CovObj ( 1, 44); = CoverObject (Objekttyp: Punkt=1,

Punktnummer P 44 );

Coverl ( 0.000, 1.000, true, true); = Coverl(Schraffurwinkel=0, Schraffurabstand=1,
mit Begrenzungslinie, mit orthogonaler
Schraffurrichtung)
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3. Anderungen:

& 41self.CGQ - Editor

Datel Bearbeiten Format 2

Coquadd 46, 47, 44, 43, 28, 2);
coquad¢ 40, 41, 38, 37, 28, 27
ISLE_=¢ 14, 4, 40, 0,false); {P 79}

a0

Coverl ( 0.00000, 1.00000, true, true); in Cover2 ( 27
Vollflache ( Farbnummer, Layernummer);

4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

, 2 );

File » Load Source

File » Save
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Axonometrie:

Zylinder e ——

Zum Eingeben der Begrenzungsflachen des Zylinders fehlt noch ein Punkt: Der Schnittpunkt der
Ellipse mit der vorderen Auflagerkante.

Da die betroffenen Linien von der ,,cover“-Flache verdeckt sind, werden jetzt alle Flachen mit Layer
2 ausgeblendet.

Specials » select active layers

Layervargahe

Layer 1
Layer 2

Layerd

Layer 4

Layer 5

Layer 6

La_yer#
L‘ayer-_a
Layer 9

Layer 10

Layer 11

Layer12 Layer 2 ausschalten,

Layer 13

Layer 14

Layer 15
Layer 16

OK

1E 8

e

[ ][]
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Intersections » Line » Ellipse

>FndGd1: Select Point on line

L 14

>FndCil: Enter ellipsepoint

E?2

>Select Main-Point

rechter Punkt {P 80}

€esc

>nearest/farest point: FndPol: Select given Point

P80

>nearest/farest point: link point to FndPol: Select given Point

P40

>nearest/farest point: nearest point? Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

€esc
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Die Zylinderflachen werden auf Layer 1 farbig angelegt, weil die Begrenzungen dort alle sichtbar
sind. Wenn spéter die Flachenfarbe in der Quelltextdatei gedndert wird, kann dort auch die

Layernummer 1 in 2 gedndert werden.

Color » Cover

>Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

>Polyline Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

> FndPol: Select given Point

P 49

> Select object (left button only points)

rechte Maustaste auf E 2

> FndPol: Select given Point

P 80

> Clockwise Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

€scC

> accept selection Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More Boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein
| Eingabe |
Eingabe

0.0000000

‘ Schraffurwinkel [-180..180] |

‘ Schraffurabstand [0..10]

1.0000000

I/’_’| “ gl x&hhruch
OK
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Draw boundary

neue Frage !

Drthognal direction too

>0.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

Color » Cover

>Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

>Polyline Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> Special objects Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

> FndPol: Select given Point

P 52

> Select object (left button only points)

rechte Maustaste auf E 3

> FndPol: Select given Point

P 74

> Clockwise Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja
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> Select object (left button only points)

P 73 (wird nicht angezeigt!)

> Select object (left button only points)

rechte Maustaste auf E 2

> FndPol: Select given Point

P 49

> Clockwise Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

> Select object (left button only points)

P 52 (Ausgangspunkt, pinkes Kreuz)

esc

> accept selection Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja

> More Boundary Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Nein

Dateneingabe

| Eingabe

Dateneingabe

Eingabe

Schratfurwinkel [-180..180) |

0.0000000

‘Schraffurabstand [0..10]

o o Wtirch

I/_/, o o HKicvrich
OK

x

Diaw boundary

neue Frage \

DOithognal direction too

v e @ v

2~

I

Ja \///' “ ds

>0.K. Ja/Nein - linke/rechte Maustaste

Ja
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Die Schraffur in eine farbige Flache &ndern:
File » Save

File » Save source

Andern der Schraffur in der CGQ-Datei:

1. Das gedffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei zylinder.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen

i xd
Datei Bearbeiten Format 2

ISLE_s( 14, 2, 40, o,Ffal=se); {P B0} -]
Covedl( 1, 3);

Covobj( 1, 49);

Covob]( 14, 2);

Covobil 1, B0);

Coverl( 0.00000000, 1.00000000, true, truel;

covedl( 1, 7I;

Covobj( 1, 527

CDVObJC 14, 33:

CDVObJC 1, 747;

CDVObJC 1, 73);

CDVObJC 4, 27;

CDVObJC 1, 497;

Covobil 1, 523;

Coverl( 0.00000000, 1.00000000, trues, truel;

| Hz

Die erste schraffierte Flache: CovBd1( 1, 3);
CovObj( 1, 49);
CovObj( 14, 2);
CovObj( 1, 80);
Cover1( 0.00000000, 1.00000000, true, true);

Die zweite schraffierte Flache: CovBd1( 1, 7);
CovObj( 1, 52);
CovObj( 14, 3);
CovObj( 1, 74);
CovODbj( 1, 73);
CovObj( 4, 2);
CovODbj( 1, 49);
CovObj( 1, 52);
Cover1( 0.00000000, 1.00000000, true, true);
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3. Anderungen:

&) 415elf.CGO - Editor _|of x|
Datei Eearbeiteri Format 2
ISLE_sC 14, 2, 40, 0,Talse); {p 80} a|

covedl( 1, 3);
CDvobj( 1, 49);
CDVOb] fEalds: e
Cowvob]l 1, B0
Cover2( 30, 2);
Covedl( 1, 7
Covobj( 1, 52);

covobyf 14, 33

Covobj( 1, 74);

covobl( 1, 73);

Covob]( 4, 2);

CowOb]( 1, 49);

Cowobil 1, 52);

cover2( 25, 2[;

4 a7
Erste Flache:
Cover1( 0.00000000, 1.00000000, true, true); in Cover2 ( 30 , 2 )

Zweite Flache:
Cover1( 0.00000000, 1.00000000, true, true); in Cover2 (25 , 2 )
Vollflache ( Farbnr., Layernr.);
4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden

File » Load Source

Hier sind natlrlich keine farbigen
Flachen sichtbar, weil nur Layer 1
eingeschaltet ist und die Flachen auf
Layer 2 liegen.
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Specials » select active layers

N

Layervorgabe

Ix

Layer 1
Layer 2

Layer 2 zusatzlich einschalten,

Layer 3

Layer 4

Layer 5

OK

Layer b

Layer 7

Layer 8

Layer 8

Layer 10

Layer 11

Layer 12

Layer 13

Layer 14

Layer 15
Layer 16

S YT 5 5 S i i

Yorlage

V]

Die Flachen sind jetzt richtig eingegeben, die Begrenzungslinien werden aber von dem

Befehl ,,cover* verdeckt.

Um die Linien nicht neu eingeben zu mussen, wird die Reihenfolge der Eingabe in der
Quelltextdatei gedndert: Zuerst die Flachen, dann die Linien der Axonometrie.

Andern der Eingabereihenfolge in der CGQ-Datei:

1. Das ge6ffnete wincag-Programm in die untere Leiste ablegen

2. Die Datei zylinder.CGQ mit einem Textprogramm 6ffnen

RI=TEY
Datei Bearbeiten Format 2
JoinPof 1, 18, 9, 0©.20000000, 2, 1, 2, 1, :l
JoinPof 1, 21, 20, O©.20000000, 2, 1, 2, 1
JoinPof 1, 22, 19, 0.20000000, 2, 1, 2, 17
JoinPof 1, 23, 25, 0.20000000, 2, 1, 2, 17,
JoinPot 1, 24, 248, 0.20000000, 2, 1, 2, T
pefroic 0, 20.00000000, 11.0000000070; {P 30} I
Markrof 30, 9, 2, 3, 0
> AXDBd¥( -5.000, 10,000, -5.000, 10.000, -5.000, 10.000);
Axopef 5, 30, -45.000, 45.000, false, ey 1.000, 30.000); {P 31 - 36}
JoinPof 1, 3%, 3%, O.20000000, 2, 1, 1, 07,
JoinPof 1, 3%, 31, 0.20000000, 2, 1, 1, [ H
JoinPof 1, 31, 34, 0.20000000, 2, 1, 1, 07
JoinPot 1, 34, 36 0. 20000000, 2, 1, 1, a7;
JoinPof 1, 34, 33 0. 20000000, 2, 1, 1, al;
JojnPof 1, 33, 32, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
JojnPof 1, 32, 31, 0©.20000000, 2, 1, 1, 3 -
1] a2

An dieser Stelle ist die Axonometrie definiert (hinter {P 30} ).
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Uberblick tiber die Beschreibung der eingegebenen Befehle
ab der Axonometrie-Beschreibung:

DefLin( 48,

N/

Definition der - AxoBdy( -5.000, 10.000, -5.000, 10.000, -5.000, 10.000);
Axonometrie AxoDef( 5, 30, -45.000, 45.000, false, 1, 1.000,
30.000); {P 31 - 36}
~— JoinPo( 1, 36, 35, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
i i ini JoinPo( 1, 35, 31, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
Einzeichnen der Linien JoinPo( 1, 31, 34, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
der Axo-Ebenen JoinPo( 1, 34, 36, 0.20000000, 2., 1, 1, 0):
(Vom Programm JoinPo( 1, 34, 33, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
angelegt) JoinPo( 1, 33, 32, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
~ JoinPo( 1, 32, 31, 0.20000000, 2, 1, 1, 0);
AxoAbb( 17, 11); {P 37 - 39}
/’ MarkPo( 39, 8, 3, 3, 0);
MarkPo( 38, 8, 3, 0);
MarkPo( 37, 8, 3, 0);
AxoAbb( 20, 11); 40 - 42}
MarkPo( 42, 8, 3, 0);
MarkPo( 41, 8, 3, 0);
MarkPo( 40, 8, 3, 0);
Abbildung von GR/AR- onﬁgbg ‘112, 1%): 42 - 04)15}
. arkPo , , , ;
Pumdenlnger MarkPo( 44. 8. 3. 0):
Axonometrie MarkPo( 43, 8, 3, 0);
AxoAbb( 18, 11); 46 - 48}
MarkPo( 48, 8, 3, 0);
MarkPo( 47, 8, 3, 0);
MarkPo( 46, 8, 3, 0);
AxoAbb( 24, 11); 49 - 51}
MarkPo( 51, 8, 3, 0);
MarkPo( 50, 8, 3, 0);
MarkPo( 49, 8, 3, 0);
AxoAbb( 23, 11); 52 - 54}
MarkPo( 54, 8, 3, 0);
\\ MarkPo( 53, 8, 3, 0);
MarkPo( 52, 8, 3, 0);
~ DefLin( 37, 40); 13}
DefLin( 40, 41); 14}
DefLin( 41, 38); 15}
) DefLin( 38, 37); 16
Verbindung der DefLing 43, 463; 17%
Punkte mit Linien DefLin( 46, 47); 18}
DefLin( 47, 44); 19}
DefLin( 44, 43); 20}
DefLin( 37, 39); 21}
DefLin( 39, 48); 22}
46); 23}
13); 55 -
8,
8,
8,
16)

NDWANDWANDWAN D WAN D WA N D WA i D DS WA N DR WAN DR WANDWANDWAN D
W w v TJu w v TYu w v TYu v v PYu v v TPy v v U e e s e e s s s s mmy v v Ju v v Ju v v Tu v w TPu v v TYu «

AxoAbb( 29, 57
MarkPo( 57, 3, 0);
MarkPo( 56, 3, 0);
MarkPo( 55, 3, 0);
AxoAbb( 29, : 58 - 60}
MarkPo( 60, 8, 3, 0);
MarkPo( 59, 8, 3, 0);
MarkPo( 58, 8, 3, 0);
AxoAbb( 28, 13); 61 - 63}
Abbildung von GR/AR- |  yarieos 83 8- 3
Punkten in der Xarkggg gé, 125 62, O%é}
. X0 Y ; -
Axonometrie MarkPo( 66. 8, 3, 0):
MarkPo( 65, 8, 3, 0);
MarkPo( 64, 8, 3, 0);
Ax0Abb( 27, 13); 67 - 69}
MarkPo( 69, 8, 3, 0);
MarkPo( 68, 8, 3, 0);
MarkPo( 67, 8, 3, 0);
Ax0Abb( 27, 16); 70 - 72}
MarkPo( 72, 8, 3, 0);
\\ MarkPo( 71, 8, 3, 0);
MarkPo( 70, 8, 3, 0);
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I — DefEII( 55, 58, 40); {e 1}
Definition der DefENI( 61, 64, 49): {e 2}
Ellipsen, DefENI( 67, 70, 52); {e 3}
L DefENI( 56, 59, 41); {e 4}
) _— TgeElEI( 2, 3, 0.000000,  0.000000)
Verbindung E1,E2, /’ JoinPo( 5, 31, 35, O. 20000000, 2,
JoinPo( 5, 31, 32, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 37, 40, 0.20000000, 2.
JoinPo( 1, 40, 41, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 41, 38, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 38, 37, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 37, 39, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 39, 48, 0.20000000, 2,
JoinPo( 1, 48, 46, 0.20000000, 2,
L JoinPo( 1, 46, 43, 0.20000000, 2,
Einzeichnen der JoinPoE 1, 46, 47, 0.20000000, 2,
i JoinPo( 1, 47, 44, 0.20000000, 2,
Auﬂagerhynenlnder ISLE_S( 20, 2, 43, O0,false); {P 75}
Axonometrie JoinPo( 1, 43, 75, 0.20000000, 2,
CovBd1i( 1, 7);
Covobj( 1, 52);:
CovObj( 14, 3);
Covobj( 1, 74);
CovObj( 1, 73);
Covobj( 14, 2);
CovObj( 1, 49);
Covobj( 1, 52);:
DrwMHo( 1, 44, 75, 2, 1, 2, 1,
DrawEl( 1. 1, 40, 43, 0.20000000,
\\ DefPoEE 4,225.05139266); {P 76}
inai DrawE 1, 4, 76, 44, 0.20000000,
Einzeichnen — Drawel( 1, 3. 74, 52. 0.20000000.
derZylinderkanten, JoinPo( 1, 74, 73, 0.20000000, 2,
__ DefPoE( 2,224.98680778); {P 77}
prawEl( 1, 2, 77, 49, 0.20000000,
Verdeckte Axo-Achse E DefPoR( 0, 31, 0.01706781, O. 00653
DrawHo( 5. 78, 34, 2, 9, 2., 1, 0.200
) — CoQuad( 5, 9, 10, 11, 31, 2);
Aufrissflache CovBdi( 1, 1);
L CovObj( 8, 1);
. Cover2( 30, 2);
Kreislinie DrawCi( 1, 1, 0, 0, 0.20000000,
— CoQuad( 5, 17, 20, 21, 28, 2);
e CoQuad( 22, 19, 18, 9, 28, 2);
Grundrissflache CoQuad( 21. 23. 25. 22. 27. 2)-
_ CoQuad( 24, 26, 19, 20, 27, 2);
CoQuad( 23, 25, 26, 24, 25, 2);
/’ CoQuad( 37, 38, 31, 39, 23, 2);
CoQuad( 39, 48, 46, 37, 31, 2);
CoQuad( 46, 47, 44, 43, 28, 2);
CoQuad( 40, 41, 38, 37, 28, 2);
ISLE_SC 14, 4, 40, O.false); {P 79}
CovBd1( 1, 7);
CovObj( 1, 44);
CovObj( 1, 43);
CovObj( 14, 1);
A i CovObj( 1, 40);
Flachen n1per Covobl¢ 1. 795
Axonometrie CovObj( 4., 4):
CovObj( 1, 44);
Cover2( 27, 2);
ISLE_S( 14, 2, 40, O,false); {P 80}
CovBd1i( 1, 3);
CovObj( 1, 49);
CovObj( 14, 2);
CovObj( 1, 80);
Cover2( 30, 2);
CovBd1( 1, 7);
CovObj( 1, 52);
CovObj( 14, 3);
CovObj( 1, 74);
CovObj( 1, 73);
CovObj( 4, 2);
CovObj( 1, 49);
CovObj( 1, 52);
Cover2( 25, 2);

{P 73} {P 74} {1 24}

P
A

=
o/

R RRRRRRRRRROO
'—\
\

N NPNNNNNNNNNNN

=
o/

0.200000, 0.200000)

21 1! 21 1);

21 1! 21 1);

2, 1, 2, 1);

1, 2, 1);

2, 1, 2, 1);
391) {P 78}

00000, 7, 31,38,47, ..

2, 1, 2, 1);
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3. Verschieben der Beschreibungen der Auflager- und Zylinderbegrenzungen

— Die griin gedruckten Zeilen (s.0.) nacheinander markieren, kopieren und ausschneiden
(z.B. mit ctrl X), auch die Leerzeile an diesen Stellen l6schen,
und am Ende der Datei einfligen (z.B. mit ctrl V).

Achtung: Die nicht griin gedruckten Zeilen durfen dabei nicht ausgeschnitten werden!
Es handelt sich um Vorzeichenobjekte {...}, deren Reihenfolge unbedingt
erhalten bleiben muss.

R=E
Datel Bearbeitern Format 2
pefE11( A1, &4, 49); {e 2} &
cefelle 67, 70, 523 {e 3}
cefeE11( 56, 59, 41): {2 4}
TgETETEL 2, 3, 6.28318531, &.28318531) {p 73} {P 74} {1 24}
ISLE_sS( 20, 2, 43, 0,false); {p 75}
pefPoE(  4,225.05139266); {P 76}
pefPoE(  2,225.007531440; {P
(e S SR |
0, 31, 0,0000a6781, 0.00253391); (P V8
prawHof 5, 78, 34, 2, 9, 2, 1, 0.z20000000, 7, 31, 38, 47, 46, 48, 39, 31);
coquad( 5, 9, 10, 11, 31, 2);
Covedl( 1, 1);
covobil 8, 1); -
4] oz
=
Datei Bearbeiten Faormat ?
Covobi( 1, 49); -
Covob%( 1, 5203 _I
Coverd( 25, 23
JojnPof 5, 31, 35, 0.20000000, 2, 9, 2, 10;
[JD"lnPD( 5, 31, 32, 0.20000000, 2, &, 2, 135
JoinPof 1, 37, 40, 0.20000000, 2, 1, 2, 173
Jojnpof 1, 40, 41, 0.20000000, 2, 1, 2, 10;
JofnPof 1, 41, 38 0. 20000000, 2, 1, 2, 133
JoinPof 1, 38, 37 0. 20000000, 2, 1, 2, ik
JoinPof 1, 37, 39 0. 20000000, 2, 1, 2, 1
JoinPof 1, 39, 48 0. 20000000, 2, 1, 2, 10;
JoinPol 1, 48, 468 0. 20000000, 2, 1, 2, 17;
JoinPof 1, 46, 43, 0.20000000, 2, 1, 2, 13;
JjoinPol 1, 46, 47, 0.20000000, 2, 1, 2, 13:
JojnPof 1, 47, 44, 0.20000000, 2, 1, 2, 13
| |aoinPal 1, 43, 75, 0.20000000, 2, 1, 2, 1J;
> Covedl! 1, 7J;
Covobj( 1, 52);
CovOb]( 14, 3);
CowOb]( 1, 74);
CDVObJ( 1, 73);
CDVObJ( 14, 27
CDVObJ( 1, 493;
covobIc 1, 52);
DrwMHo! 1, 44, 75, 2, 1, 2, 1, 0.20000000, 0.20000000)
prawel¢ 1, 1, 40, 43, 0.20000000, 2, 1, 2, 1);
crawel¢ 1, 4, 76, 44, 0.20000000, 2, 1, 2, 1);
prawel¢ 1, 3, 74, 52, 0.20000000, 2, 1, 2, 1)
\JD"lnF'D( 1, 74, 73, 0.20000000, 2, 1, 2, 1);
lDr‘awE'I( 1, 2, 77, 4%, 0.20000000, 2, 1, 2, 1)
— =
] 37

L Die Datei mit einer Leerzeile beenden.
4. Datei speichern

5. Das wincag-Programm wieder einblenden
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File » Load Source

Hilfslinien ausblenden und speichern:

File » Redraw and remove helplines

File » Save

Prasentation:

Die Prasentation der Zeichnung kann hier angesehen werden.
Dabei werden alle Bewegungsmadglichkeiten gezeigt.
Starten des demo-Modus:

Ctrl alt D

Demos » SHOW » 4.1 Farbige Flachen

Die Bedienungsmaoglichkeiten sind in der unteren Anzeigeleiste aufgelistet.
Die Ablaufgeschwindigkeit jeder Bewegung kann mit den +/- Tasten verandert werden, ein
»GlobalFactor* wird dafur angezeigt.

Programm beenden:

File » Exit

Oder: X
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